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Treść

 Korzystanie z instrukcji 
* Instrukcja podstawowa krótko opisuje funkcje, dane techniczne i 

zalecenia dotyczące użytkowania kalkulatora X Mark I Pro. 
* Aby nauczyć się obsługi kalkulatora X Mark I Pro, warto zapoznać 

się z przykładami obliczeń, procedurami operacji oraz zakresem 
obliczeń dla głównych funkcji.
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Wyświetl Pierwsze kroki
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 Wciskać       /      , aby przejść do następnej/poprzedniej strony.

COMP Normalne obliczenia 

CPLX Kompleksowe obliczenia liczby CPLX

STAT  

BASE  

EQN Wiązanie równania EQN

TABLE Generacji Tabela funkcji 

MATX Obliczenia macierzowe MATX

VCTR Obliczenia wektorowe VCTR

INEQ Obliczanie nierówności

RATIO Obliczanie proporcji

 Operacja Tryb LCD
Wskaźnik

Statystyczne i regresji
obliczenia
Obliczenia uwzględniające 
specyficzne system liczb

STAT

 Menu funkcji aplikacji (Apps Klucz)
Tryb Apps zawiera funkcję matematyczną, Apps urządzenia w 
każdym trybie obliczeń. W każdym trybie obliczeń funkcja Apps 
będzie różna. 
 Wciśnij            i odpowiednią liczbę, aby wprowadzić tryb 

obliczeń.
 Wciśnij        , aby wejść do menu Apps.
 Wciskać       /       , aby przejść do następnej/poprzedniej strony.
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viii) INEQ Mode

ix) Ratio Mode

  Wciśnij                 , aby wyjść z menu Apps.

 Dla STAT, EQN, MATX, VCRT, INEQ tryb RATIO, format Wejścia & 
Wyświetlacz przełączy się w tryb linii automatycznie.
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 Aby wybrać format wyświetlania liczb złożonych [3] CLPX ([1] 
+ bi lub [2] r <     )

 [1] + bi: określenie współrzędnych prostokątnych
 [2] r <     : określić współrzędne Polor
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Wprowadzanie wyrażeń i wartości

X Mark I Pro
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Precyzyjne wyliczenie, pleae Zakres napięć odnosi się do ......

jako ......

Gdy w warunkach liczba i końcowych wyniku obliczeń obejmującej
      jest jeden lub dwa.
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Wciśnij       lub      , aby 
wyświetlić lokalizację 
przyczyny błędu i 
przeprowadź odpowiednie 
poprawki.

Can’t Solve 
ERROR 
(tylko w funkcji 
SOLVE)

Variable 
ERROR [Błąd 
zmiennej]
(tylko w funkcji 
SOLVE)

Time Out 
ERROR [Błąd 
upływu czasu]
(tylko w 
obliczeniach 
różniczkowych 
lub całkowych)

Kalkulator nie mógł uzyskać 
rozwiązania.

Argument 
ERROR

Niepoprawne użycie 
argumentu.

• Równanie nie jest 
poprawne.

• Równanie nie zawiera 
zmiennej X. 

• Zmienna rozwiązania nie 
jest podobna do zmiennej 
określonej w wyrażeniu.

Wciśnij      lub      , aby 
wyświetlić lokalizację 
przyczyny błędu i 
przeprowadź odpowiednie 
poprawki.

Dimension 
ERROR [błąd 
wymiaru] (tylko 
w trybie 
Macierz lub 
Wektor)

Podstawowe Obliczenia

• wymiar (kolumna wiersz) 
jest skończona.

• Próba wykonania 
nielegalnej macierz / 
wektor operacji.

• Sprawdź błędy w równaniu, 
które wejściowym.

• Wejście wartość początkowa 
dla zmienna rozwiązanie, 

 które jest w pobliżu 
oczekiwanego rozwiązania i 
spróbuj ponownie.

• Skorygować równanie 
zawierać zmienną X.

• Skorygować równanie 
pasujące do zmiennej 
rozwiązanie i ekspresję.

 (patrz str. 69)

• Obliczenie kończy się 
bez warunku 
zakończenia zostały 
spełnione.

• Poprawić stan końcowy i 
spróbuj ponownie.

   (patrz str. 70)
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 Funkcja Multi-deklaracje
• Użyj dwukropek          , aby umieścić dwie lub więcej obliczeń 

wyrażenia siebie.
• Pierwszy stracony oświadczenie będzie miało "DISP" wskaźnik, 

a "DISP" ikona zniknął po ostatniej instrukcji jest wykonywany.
EX #14

• Dla stałej tabeli można znaleźć

X Mark I Pro

172

36

8

Input     1   79           0 0
   mp    mn    me    mµ   ao
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lub

 Naciśnij                    , aby wejść w tryb COMP.
    = 3.1415926535897932324
 e = 2.7182818284590452324

Funkcjonalne Obliczenia Naukowe

ERROR

......
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* Wartość jest tylko próbki, wyniki będą różnić się za każdym razem.

 Rozkład liczby na czynniki pierwsze
• Rozkład liczby całkowitej dodatniej, maksymalnie 10-cyfrowej, na 

czynniki pierwsze, maksymalnie 3-cyfrowe. 
    
 Liczba Pfact : 0 < X < 99999 99999 (X jest liczbą całkowitą)
     
• Pozostałość, która nie może być rozłożona, zostanie ujęta w 

nawiasy na wyświetlaczu. 
 
Przykład: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091) ......

 Product (�) Kalkulacja�

■ a = rozpocząć, b = koniec, c = formuła

Tryb Math: Tryb Line: � (c, a, b)

�

Przykład: Produkt (x +1) od 0 do 5, ......

Tryb Math: Tryb Line: ∑ (c, a, b)

Przykład: Sumowanie (x +1) od 1 do 5, .....

Sumowanie (Σ) Kalkulacja

a

b
∑
 =a

 

Wartość maksymalna i minimalna obliczaniu wartości

Co najwyżej pięć wartości można obliczyć .......

Moduł po podziale (Mod) Kalkulacja

Naciśnij                      , aby wejść w tryb COMP.■ 

EX #27

EX #28

EX #29

EX #30

EX #31

EX #24

EX #25

EX #26

......

■ a = rozpocząć, b = koniec, c = formuła
Naciśnij                      , aby wejść w tryb COMP.■ 

Naciśnij                      , aby wejść w tryb COMP.■ 

■

Naciśnij                      , aby wejść w tryb COMP .......■ 
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UWAGA
• Wszelkie obliczenia, wciśnięcie klawisza                   lub        , 

lub        , lub         spowodują wyjście z wyświetlania wyników 
rozkładu na czynniki pierwsze.  

• Użycie menu konfiguracyjnego do zmiany ustawienia jednostki 
kąta (Deg, Rad, Gra) lub ustawienia wyświetlania cyfrowego 
(Fix, Sci, Norm).

• [Math ERROR] [błąd matematyczny] jest wyświetlany, jeżeli 
wyświetlana jest wartość dziesiętna, ułamek, ujemny wynik 
obliczenia lub Pol, Rec, Q...R.

EX #32

EX #33

EX #34

EX #35

EX #36

EX #37
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UWAGA
• W niektórych wyników obliczeń, naciskając          nie przeliczy wartość 

wyświetlacza.
• Niektóre konwersji wynik wyświetlacz może zająć dużo czasu.

    Wciśnij         , aby wybrać typ obliczenia.

Wybór typu liczby zespolonej
Po wejściu na ekran Complex Number Type istnieje 6 typów obliczeń 
na liczbach zespolonych; wciśnij liczbę, aby wybrać typ obliczenia na 
liczbach zespolonych.

Wyznacz część rzeczywistą/urojoną liczby zespolonej

EX #38

EX #39

EX #40

EX #41



65

 Jeżeli wynik obliczenia w układzie dwójkowym lub ósemkowym ma więcej 
niż 8 pozycji, wyświetlane jest            , aby wskazać, że wynik ma następny 
blok. Wciśnięcie klawisza          może łączyć między blokami wyniku.

Obliczenia Statystyczne

Jednozminenna 
STAT ”FREQ ON”

EX #42

EX #44
EX #43
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[7] Distr      Aby wprowadzić DISTR podmenu (obliczanie rozkładu)

(Ins)
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EX #45

EX #46

1-STAT 

tylko 

zmienna

Mediana

Tryb

1-cia Wartość ćwiartkowa

3-cia Wartość ćwiartkowa

Zakres 

med

mode

Q1

Q3

R
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[1] 2 unknow EQN  Jednoczesnych równań liniowych o dwóch niewiadomych 

[2] 3 unknow EQN  Jednoczesnych równań liniowych o trzy niewiadomych 

[3] 4 unknow EQN   Jednoczesnych równań liniowych o cztery niewiadomych 

[4] Quad EQN  Równanie kwadratowe, stopień 2 równanie

[5] Cubic EQN  Równania sześciennego, stopień 3 równanie 

[6] Quartic EQN   Quartic równanie, równanie stopnia 4

OpisPrzedmiot równanie

Czterech niewiadomych jednoczesnej liniowo równania:
 a1w + b1x + c1y + d1z = e1

 a2w + b2x + c2y + d2z = e2

 a3w + b3x + c3y + d3z = e3

 a4w + b4x + c4y + d4z = e4

Cztery kwadratowe, sześcienne lub kwarta równania, nazwa zmiennej 
zaczyna się od “X1”

EX #47

EX #48

EX #49
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  Funkcja Rozwiązywania (SOLVE) 
■ Rozwiąż funkcje zastosować metodę Newtona uzyskać przybliżone 

rozwiązanie równań.

       Uwaga: SOLVE funkcji można korzystać w trybie COMP tylko.

■ Poniżej opisano typy równań, których rozwiązania można uzyskać 
stosując SOLVE funkcji.

• Równania, które zawierają zmienne X,
 Funkcja SOLVE rozwiązuje dla X, na przykład, X2 + 2X – 2, 
 X = Y + 3, X – 5 = A + B, X = tan(C),
 • Zmienna X, które należy rozwiązać należy położyć na lewej
  stronie równanie.
  Na przykład, równanie jest wprowadzana jako X2 + 5X = 24 or 
  X2 + 5X – 24 = 0 or X2 + 5X – 24
 • Wyrażenie jak X2 + 5X – 24 będą traktowane jako
  X2 + 5X – 24 = 0, nie jest to konieczne, aby wprowadzić "= 0".
• Wejście Równania używa następującej składni: 
 {equation}, {zmienna} rozwiązanie
 Ogólnie rzecz biorąc, rozwiązanie równania dla X, o ile nie wskazano. 

Na przykład, w przypadku rozwiązania dla Y jest wprowadzana jako 
równanie, Y = X + 5, Y

Ważne środki ostrożności podczas korzystania "rozwiązać" funkcje:
• Następujące funkcje ∫,       , Σ, Π, Pol, Rec, Q ... r, Rand, i-Rand lub
 multi-oświadczenie nie mogą wejść do równania dla SOLVE funkcja.
•  Od SOLVE funkcja używa metody Newtona do uzyskania rozwiązania,
 nawet wtedy, gdy jest wiele rozwiązań, tylko jeden z nich, jak będzie 
 pokazane roztwór.
• Rozwiązywanie funkcja może być w stanie uzyskać rozwiązanie, ponieważ 
 zaprogramowanych Początkowa wartość zmiennej rozwiązania. W przypadku 
 tak się dzieje, spróbuj zmienić Początkowa wartość zmiennej rozwiązania.
• Rozwiązywanie funkcja nie może być w stanie wybrać odpowiedni roztwór, 
 nawet roztwór (a) występuje.
• Jeśli równanie zawiera funkcji wejściowych, które zawierają otwarty 
 nawias, nie pominąć nawias zamykający.

d
dx

Przykład: Aby rozwiązać X=        B2C (kiedy B=5; C=20) 1
3 EX #50......

• Precyzja roztworu pokazuje wynik uzyskany Roztwór jest przypisana 
 zmiennej roztworu.Precyzja Otrzymany roztwór jest wyższy, jeśli ta 
 wartość jest bliższa zeru.

Ekran dalej
• SOLVE wykonuje konwergencji zaprogramowaną ilość razy. Jeśli
 nie może znaleźć rozwiązania, wyświetla ekran potwierdzenia, który 
 pokazuje "Kontynuuj: [=]", z pytaniem, czy chcesz kontynuować. 
 Naciśnij        , aby kontynuować lub       , aby anulować rozwiązania 
 operację.

• Pokaże "Variable ERROR", gdy wyrażenie nie zawiera zmienna, że 
 chcesz rozwiązać.
• Metoda Newtona może mieć problemy do rozwiązywania następujących 
 rodzajów funkcje, na przykład y = ex, y =     , y = sin(x), y =  x, etc.
• W przypadku, równanie przyjmuje długi czas na rozwiązanie, kalkulator 
 wyświetla "Przetwarzanie" ekran, można anulować przetwarzanie SOLVE
 operacji naciskając przycisk       .

1
x √
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EX #52

EX #53......

  Różniczkowanie
 Obliczenia różnicowego może być stosowany w trybie COMP tylko.
 Aby wykonać obliczenie różnicy, trzeba wpisać wyraz w postaci:
 
                                 f(x)         a         ∆x 

 Twój kalkulator wykonuje obliczenia różnicowych poprzez zbliżenie
 pochodny oparty na centered zbliżenia różnicy.

Przykład: W celu określenia pochodną w punkcie x = 10, Δx = 10-8, dla 
funkcji f (x) = sin (3x + 30) .....

• f(x) : Funkcja X (wszystkie nie-X zmienne są traktowane jako
   stałymi.)
• a : Nkt różnicy.
• ∆x : Tolerancja (obliczanie dokładności); dla trybu linii tylko

  Calkowanie
 Obliczenia Integracja może być stosowany w trybie COMP tylko.
 Aby wykonać obliczenia integracji musisz wejść następujące 

elementy:

                          f(x)        a        b        n  

• f(x) : Funkcja X (wszystkie nie-X zmienne są traktowane jako
   stałych).
• a, b : Zakres integracji całki.
• n : Tolerancja, bo tylko w trybie linii

 Obliczenia oparte na integracji Gaussa-kronrod metody.

 Wewnętrzne obliczenia integracji może zająć dużo czasu, aby 
zakończyć. W niektórych przypadkach, nawet przy długim czasie 
jest spędził wykonując obliczenia, wyniki obliczeń mogą być

 błędne. Szczególnie, gdy istotne cyfry są mniej niż 1, może 
wystąpić błąd.

Przykład: Wykonaj obliczenia, z integracji dla n = 4.

! Można pominąć Δx w wyrażeniu różnicowym a kalkulator automatycznie 
zastąpić wartość Δx.

! Wprowadzona Δx mniejsza wartość, tym dłuższy jest czas obliczania 
wyników będzie się bardziej dokładne, wprowadzone Δx większa jest 
wartość, tym krótszy będzie czas obliczeń z wynikami stosunkowo mniej 
dokładne.

! Niedokładne wyniki i błędy mogą być spowodowane przez następujące:
 • Lamela punkty wartości x
 • Ekstremalne zmiany wartości x
 • Włączenie lokalnego punktu maksymalnej i minimalnej w Regionalne
     wartości x.
 • Włączenie punktu przegięcia wartości x
 • Włączenie undifferentiable punktów wartości x
 • Wyniki obliczeń różniczkowe zbliżonego do zera
! Podczas wykonywania obliczeń różniczkowych funkcji 

trygonometrycznych, wybierz radian (rad) jako ustawienie jednostki kąta.
! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫( d/dx(, Σ(, Π(, Max( i Min( funkcje nie 

mogą przystąpić do obliczeń różniczkowych.
! Możesz anulować przetwarzanie obliczania różnicy naciskając        .

! Można pominąć n w wyrażeniu Integracji i kalkulator automatycznie 
zastąpić wartość n.

! Mniejsza wprowadzona wartość n jest dłuższy czas obliczeń z 
wyników będzie bardziej dokładne, większa wprowadzona wartość n 
jest krótszy będzie czas obliczeń z wynikami stosunkowo mniej 
dokładne.

! Podczas wykonywania obliczeń integracji z funkcji 
trygonometrycznych, wybierz radian (rad) jako ustawienie jednostki 
kąta.

! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max( i Min( funkcje nie 
mogą przystąpić do obliczeń integracyjnych.

! "Time Out" błąd pojawia się, gdy obliczenie integracja kończy się bez 
warunku zakończenia zostały spełnione.

! Możesz anulować przetwarzanie obliczeń integracji naciskając 
przycisk       .
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Wymiar macierzy, jaki może być użyty, wynosi maksymalnie 4x4.

Tworzenie macierzy
 Wciśnij                      , aby wejść w Tryb Macierzy.

 Wciśnij                  , aby zastosować aplikację MATX; wciśnij        /       do 
następnych / poprzednich stron. 

 Naciśnij         , aby wyjść z matrycy, tworząc ekran.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  MatA to MatD 

[4]  MatAns 

[5]  Det 

[6]  Trn 

[7]  Ide 

[8]  Adj 

[9]  Inv 

Określanie pamięć Matrix A do D, i określić wymiar 
(do 4 x 4)

Określ AD macierz do edycji i odpowiedniego 
elementu macierzy

Wybierz macierz A do D

Odpowiedź Obliczanie Matrix & Store w MatAns

Zdeterminowany funkcją Matrix-D

Transponowane dane w Matrix-D

Tożsamość matrycy

Sprzężona do macierzy

Macierz odwrotna

OPISITEM 

Edytowanie danych macierzy
 Wciśnij                       (Dane), następnie określ macierz A, B, C lub D 

do edycji, a zostanie wyświetlony wskaźnik odpowiedniego elementu 
macierzy. 

 Wprowadź nową wartość i wciśnij        , aby potwierdzić edycję. 
 Wciśnij        , aby wyjść z ekranu edycji macierzy.

......

EX #55

EX #54

EX #56

...
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Edytowanie elementów wektora
 Wciśnij                        (Dane), następnie określ macierz A, B, C lub D 

do edycji, a zostanie wyświetlony wskaźnik odpowiedniego elementu 
macierzy. 

 Wprowadź nową wartość i wciśnij        , aby potwierdzić edycję. 
 Wciśnij        , aby wyjść z ekranu edycji wektora.

Macierz jednostkowa
Przykład:  macierz jednostkowa D 

Macierz sprzężona
Przykład:  Macierz sprzężona A                  < Wynik:                 >  

......

......

 Wciśnij        , aby wyjść z ekranu tworzenia macierzy.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  VctA to VctD 

[4]  VctAns 

[5]  Dot

Określ nazwę wektora A do D i wymiar (2D lub 3D)

Określ wektor A-D do edycji i odpowiedni element 
macierzy

Wybierz wektor A do D

Odpowiedź obliczenia wektora & Zapisz w VctAns

Wprowadź polecenie “▪” dla uzyskania iloczynu 
skalarnego wektora spoza aplikacji TRYB WEKTORA

OPISPOZYCJA 

EX #57

EX #58

EX #59

EX #60

EX #61

EX #62

cztery
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Specjalne wyświetlanie rozwiązania
  “All” [„Wszystkie”] pojawia się na ekranie rozwiązania wtedy, gdy 

rozwiązaniem nierówności są wszystkie liczby. 

Przykład: x2 ≥ 0  

 “No-Solution” [„Brak rozwiązania”] pojawia się na ekranie rozwiązań 
wtedy, gdy nie istnieje rozwiązanie nierówności (jak np. x2 < 0).

Przykład: x2 + 3 ≤ 0  

Przykład: x2 + 2x -3 ≥ 0  

  Obliczanie nierówności
Wciśnij                         (INEQ), aby wejść w Tryb 
Nierówności. Wciśnij klawisz       ,       lub       , aby 
wybrać typ nierówności.

 Następujące działania nie są obsługiwane przez Edytora 
Współczynników:        ,                       ,                      ,        ,        i                     
również nie mogą być wprowadzane z Edytorem Współczynników.

 Wciśnij        , aby przywrócić Edytor Współczynników, gdy wyświetlane 
są rozwiązania.

 Wartości nie mogą być konwertowane do notacji technicznej na ekranie 
rozwiązania.

 W menu wciśnij klawisz        ,        ,        lub       , aby wybrać typ 
symbolu nierówności oraz orientację.

 Zastosuj Edytor Współczynników, który pojawia się w celu 
wprowadzenia wartości współczynników. Przykładowo, aby rozwiązać 
x2 +2x -3 < 0, wprowadź współczynniki a = 1, b = 2, c = 3 naciskając 
1       2               3       .

EX #63

EX #64

EX #65

EX #66

EX #67

EX #68

EX #69

EX #70



74

Przykład: Aby rozwiązać proporcję 2: 3= 5: X

 Następujące działania nie są obsługiwane przez Edytora 
Współczynników.        ,                      ,                      ,        ,         i 
również nie mogą być wprowadzane z Edytorem Współczynników.

 [Math ERROR] [Błąd matematyczny] pojawi się w razie wykonywania 
obliczenia, gdzie 0 zostanie wprowadzone do obliczenia jako 
współczynnik.

 Na ekranie Edytora Współczynników wprowadź max. 10 pozycji 
dziesiętnych dla każdej z wymaganych wartości (a, b, c, d).
 • Aby rozwiązać 3:8=X:12 względem X, dla przykładu, wciśnij        w 

kroku 1, następnie wprowadź następujące współczynniki 
(a=3,b=8,d=12): 3         8         12        .

 Obliczanie proporcji
 
 Wciśnij                         (PROPORCJA), aby wejść do Trybu 

PROPORCJA. Wciśnij klawisz       lub       , aby wybrać typ proporcji.

Funkcja (x, y) Obliczanie Tabela

, S, d
dx

Przykład:                                aby wygenerować tabelę funkcji w 
                 przedziale                , zwiększany w krokach co 1.

f (x) = x 3 + 3x 2 2x

EX #71

EX #72
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Wymiana baterii

Specyfikacja

7 minutach

Porady i Środki Ostrożności
• Kalkulator składa si� z elementów precyzyjnych (np. układów scalonych, 

LSI) i z tego wzgl�du nie powinien by� u�ywany w miejscach nara�onych na 
gwałtowne zmiany temperatury, w miejscach o wysokiej wilgotno�ci, w 
miejscach o wysokim stopniu zakurzenia lub zabrudzenia. Nie nale�y tak�e 
nara�a� go na bezpo�rednie oddziaływanie �wiatła słonecznego.

• Wy�wietlacz ciekłokrystaliczny wykonany jest ze szkła i z tego wzgl�du nie 
nale�y go naciska�.

• Do czyszczenia kalkulatora nie wolno u�ywa� wilgotnych szmatek lub 
lotnych cieczy, np. rozpuszczalników do farb. Kalkulator nale�y czy�ci� 
mi�kk�, such� szmatk�.

• Pod �adnym pozorem nie wolno demontowa� kalkulatora. Je�li kalkulator nie 
pracuje poprawnie, nale�y dostarczy� go lub przesła� wraz z kart� 
gwarancyjn� do przedstawiciela serwisu firmy Canon.

• Nie nale�y pozbywa� si� kalkulatora w niewła�ciwy sposób, np. poprzez 
spalenie, mo�e to bowiem doprowadzi� do obra�e� ciała. Produkt nale�y 
utylizowa� zgodnie z obowi�zuj�cym lokalnie prawem.

• Bateri� nale�y wymienia� raz na dwa lata, nawet je�li urz�dzenie nie jest 
u�ywane cz�sto.

Uwagi dotycz�ce baterii!
• Baterie nale�y przechowywa� w miejscach niedost�pnych dla dzieci. W 

przypadku połkni�cia baterii nale�y natychmiast skonsultowa� si� z lekarzem.
• Nieprawidłowe u�ywanie baterii mo�e doprowadzi� do jej wycieku, wybuchu 

lub uszkodze� ciała.
• Nie nale�y ładowa� ani rozmontowywa� baterii, poniewa� mo�e to 

doprowadzi� do zwarcia.
• Nie wolno wystawia� baterii na działanie wysokich temperatur, 

bezpo�redniego ciepła lub ich pali�.
• Nie wolno pozostawia� zu�ytej baterii w kalkulatorze, gdy� mo�e doj�� do 

wycieku i uszkodzenia kalkulatora.
• U�ywanie kalkulatora ze słab� bateri� mo�e prowadzi� do bł�dnych operacji 

lub uszkodzenia/utraty pami�ci. Wa�ne dane nale�y zawsze przechowywa� 
na papierze i wymienia� bateri� tak cz�sto jak to mo�liwe.

Zdjąć pokrywę baterii, przesuwając się w kierunku wskazanym strzałką.
Wykręć wkręt zamocowane pokrywę baterii na miejsce.

0,15mW

160 76 11,3
110,5 g


